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Пояснительная записка
 Актуальность разработки данной программы обусловлена потребностью развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. Сегодня человеческая деятельность в технологическом плане меняется очень быстро, на смену существующим технологиям и их конкретным техническим воплощениям быстро приходят новые, которые специалисту приходится осваивать заново.
Новизна курса внеурочной деятельности «Основы программирования» заключается, что он направлен на развитие алгоритмического и логического мышления школьников, и способность приметь их на практике.
Курс имеет развивающий характер, способствуя формированию алгоритмического стиля мышления, логики рассуждения, умений формализации задачи и составления алгоритма ее решения, помогает учащимся заинтересоваться программированием и позволяет создавать собственные программы для решения конкретной задачи.
Тематическое планирование рассчитано на 1 занятие в неделю, что составляет 34 часа в год.
Данная программа предназначена для обучающихся 6 классов, осваивающих программы по новым ФГОС ООО.
Цель: формирование интереса обучающихся к алгоритмизации и программированию. 
Задачи: 
· формировать алгоритмическую культуру и навыки грамотной разработки программ;  
· обучить структурному программированию; 
· развивать алгоритмическое мышление учащихся. 
   Задания и навыки, полученные учащимися, окажутся полезными при дальнейшем изучении предметов не только технологического профиля, но всех других и будут способствовать осознанному выбору профиля для дальнейшего обучения. 
Ожидаемые результаты по окончании курса внеурочной деятельности учащиеся должны научиться различать линейную, разветвляющуюся структуру алгоритма; строить алгоритмы для решения различных задач; работать в среде программы «КуМир». Кроме того, у учащихся должен быть сформирован познавательный интерес к предмету информатика. Полученные знания и умения учащихся способствуют развитию мышления и формированию информационной культуры школьников.
Содержание учебного предмета
Алгоритмизация      
Алгоритмы. Виды алгоритмов. Исполнители алгоритмов. Анализ алгоритмов. Оптимальные линейные программы. Анализ алгоритмов с ветвлениями. 
Программа КуМир

Создание программ для исполнителей «Робот» и «Черепаха». 
Язык программирования   Python.
Введение в язык Python. Переменные. Типы данных. Арифметические выражения и операции.  Целочисленная арифметика. Условный оператор. Полное ветвление. Каскадное ветвление. Логические операции. Сложные условия.   
Тематическое планирование
	№ п/п
	Тема
	Всего часов

	1
	Алгоритм. Виды алгоритмов. Линейный алгоритм.
	2

	2
	Разветвляющийся алгоритм.
	1

	3
	Циклический алгоритм.
	1

	4
	Исполнители алгоритмов.
	1

	5
	Программа КуМир. Исполнитель Робот.
	3

	6
	Программа КуМир. Исполнитель Черепаха.
	2

	7
	ЯП Python. Введение. Оператор вывода.
	2

	8
	ЯП Python. Переменные. Типы данных. Арифметические выражения.
	2

	9
	ЯП Python. Решение линейных задач.
	4

	10
	ЯП Python. Целочисленная арифметика.
	4

	11
	ЯП Python. Условный оператор. Полное ветвление.
	1

	12
	ЯП Python. Решение задач на условный оператор.
	3

	13
	ЯП Python. Каскадное ветвление.
	1

	14
	ЯП Python. Решение задач на каскадное ветвление.
	3

	15
	Резерв
	3

	
	
	

	
	ИТОГО:
	34


  Для реализации учебного курса «Основы алгоритмизации и программирования на Python» необходимо наличие компьютерного класса, операционная система Windows, интегрированная среда разработки Python IDLE и среда программирования Кумир.   
