Интеллектуальные игры

Тематическое планирование
8 класс
	№
	Название темы
	Количество часов

	1
	Организационное занятие. График проведения турниров 2025-2026 учебного года. Правила поиска информации.
	2

	2
	Игра «Брейн-ринг» Правила игры, подсчет очков, определение результатов.
	2

	3
	Написание вопросов для игры «Брейн – ринг». Практикум по игре «Брейн – ринг». Правила поиска информации в интернете.
	2

	4
	Игра «Брейн – ринг». Мифы народов мира.
	2

	5
	Игра «Что? Где? Когда?». Правила игры, подсчет очков, рейтинга. «Сила белого листа (90-летию со дня рождения Кира Булычёва)»
	2

	6
	Игра «Что? Где? Когда?». Виды вопросов. Фразеологизмы.
	2

	7
	Написание вопросов для игры «Что? Где? Когда?». Правила поиска информации в библиотеке. Практикум по игре «Что? Где? Когда?»
	2

	8
	Игра «Что? Где? Когда?». Устаревшие слова.
	2

	9
	Игра «Своя игра». Правила игры, подсчет очков, определение результатов. Правила работы с энциклопедическим словарём.
	2

	10
	Составление заданий для игры «Своя игра». «Даже облака танцуют под наше настроение! (100-летию Международного детского центра «Артек»)»
	2

	11
	Практикум по игре «Своя игра». Животный и растительный мир России.
	2

	12
	Игра «Своя игра». Путешественники и открытия.
	2

	13
	Игра «Эрудит». Правила игры, подсчет очков, определение результатов. Правила работы со справочниками.
	2

	14
	 Составление заданий для игры «Эрудит». Архитектура. Семь чудес света.
	2

	15
	Практикум по игре «Эрудит». Музеи мира.
	2

	16
	Игра «Эрудит». Великие географические открытия.
	2

	17
	Игра «Поле чудес». Правила игры, подсчет очков, определение результатов. Правила работы с толковым словарём.
	2

	18
	Составление заданий для игры «Поле чудес». Виды словарей.
	2

	19
	Практикум по игре «Поле чудес». Этимология слова.
	2

	20
	Игра «Поле чудес». Этимология слова.
	2

	21
	Игра «Пентагон». Правила игры, подсчет очков, определение результатов.  Правила поиска информации в словарях.
	2

	22
	Составление заданий для игры «Пентагон». Лингвистические игры.
	2

	23
	Практикум по игре «Пентагон». Занимательные вопросы.
	2

	24
	Игра «Пентагон». Метод «мозгового штурма» и его применение в интеллектуальных играх.
	2

	25
	«Своя игра»: синий и красный раунд.
	2

	26
	«Что? Где? Когда?». Писатели и поэты.
	2

	27
	Игры со словами. Ребусы.
	2

	28
	Игры со словами: шарады, перевёртыши.
	2

	29
	Логические игры: эрудит-лото, пентагон.
	2

	30
	Стихотворные игры со словами. Буриме.
	2

	31
	Игры на развитие ассоциативного мышления. Крокодил.
	2

	32
	Угадай мелодию. Песни из мультфильмов и кинофильмов.
	2

	33
	Участие в городских и краевых играх.
	2

	34
	Итоговое занятие. Подведение итогов.
	2

	
	
	68 часов


