Пояснительная записка
Программа «Интеллектуальные игры» для 10-11 классов
              Игра – неотъемлемый феномен культуры. Поэтому в наши дни становятся особенно актуальными слова Пьера де Кубертена: «Нынешнее общество не поднимется из руин, если молодое поколение не будет широко и всесторонне просвещённым. В распространение культуры мы видим гарантию всеобщего прочного прогресса. Одной из эффективных форм приобщения сегодняшних школьников к интеллектуальной культуре, стимулирования их познавательно – творческой деятельности является клуб интеллектуального развития.

            Актуальность

            Употребляя  понятие «клуб», мы  имеем в виду информационно-досуговое  сообщество,  особую  организацию  учебно-творческой  деятельности,  а  также особый стиль   общения. Как известно,  английское слово «club»  имеет  ряд  значений,  среди  них:  «собираться  вместе»,  «устраивать  складчину»,  «клуб».  Все  это  характеризует  педагогический  профиль  деятельности клуба. Учебные  клубные  занятия  востребованы,  прежде  всего,  самими  школьниками, поскольку они удовлетворяют здесь свои потребности - и  познавательные, и социальные. Эти потребности можно свести к шести   основным блокам:

·  потребность в общении;

·  потребность в проявлении самостоятельности, самореализации;

·  потребность в творчестве;

·  потребность в разностороннем развитии;

·  потребность в отдыхе;

·  потребность  в  успехе,  достижении,  а  также  связанным  с  успехом  удовольствием. 

           Процесс  обучения  в клубе  направлен, в конечном счете, на то, чтобы  ребята  научились  успешно  выходить  из  любой  жизненной  ситуации,  используя  весь  свой  творческий  потенциал,  логику,  воображение,  интеллект  и  навыки  общения  с  другими  людьми.  Это  –  основополагающий принцип – принцип последовательного социального  преобразования  интеллектуального  опыта  ребенка,  приобретенного  в  клубе.  Этот  принцип  и  предопределяет  комплексную  направленность  образовательной  программы:  и  обучающую,  и  социально- ориентирующую.

            В  работе  клуба  также  реализуются  следующие  педагогические  принципы:
· принцип креативности – творческий характер всей деятельности клуба  –  реализуется  на  основе  желаний  и  возможностей  каждого  обучающегося,  воплощается  в  деятельности  путем  создания  ситуации  выбора  вида  учебно-творческих заданий, где он может проявить себя; 
· принцип научности – научно обоснованный подход к составляющим  компонентам деятельности клуба (цели, задачи);
· принцип  индивидуального  роста  каждого  обучающегося  обеспечивается  через игровые позиции и участие в программах разного уровня;

· принцип  культуросообразности  –  развитие  и  открытие  себя,  осуществляемое  в  определенной  социокультурной  среде,  не  противоречащей природе обучающихся;

· принцип  целостности  педагогического  процесса  реализуется  через  создание  единого  воспитательно-образовательного  пространства,  координацию  единых  педагогических  требований,  и  совместной  деятельность педагогов;

· принцип  коллективности  –  осуществляется  на  основе  создания  благоприятного психологического климата внутри команды;   
          Основная цель – создать условия интеллектуального развития детей, воспитывать стремление к самообразованию, повышению общекультурного уровня. Cкрасить досуг, развить умственные способности, внимательность, сообразительность, расширить словарный запас, улучшить память, научить любить и чувствовать слово, пробуждать способность к творчеству. 

          Основными задачами Клуба интеллектуальных игр «Эврика» является 

- научить детей нестандартно мыслить, 

- развить своё упорство и сообразительность, умение находить оригинальные решения, а самое главное, пополнить свой багаж знаний; 

- воспитать у учащихся интерес к интеллектуальным видам  деятельности  и  общению; 

- развить  у  них  эрудицию,  воображение,  логику  и  творческие  способности; 

- сформировать  личность  с  независимым мышлением.

          Программа деятельности интеллектуального клуба «Эврика»  реализуется  в  опоре  на  трёхуровневую  педагогическую  модель.  Уровни  определяются  в  зависимости  от  возрастных  особенностей  интеллектуального развития детей.

          Личностные и метапредмтные результаты освоения программы

         Личностные:
- готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

- готовность и способность к осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования с учетом устойчивых познавательных интересов;

-  расширение кругозора учащихся; 

- умение работать в команде, уважительное и доброжелательное отношение ко всем членам команды;

-  готовность и способность вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания;
- формирование компетенций анализа, проектирования, организации деятельности, анализа результатов;

Реализации собственного лидерского потенциала.

          Метапредметные:
- умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

- умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;

 - умение оценивать правильность выполнения  задачи, собственные возможности ее решения;

- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений, осуществления осознанного выбора в игровой и  познавательной деятельности;

- умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение  и делать выводы;

- смысловое чтение.
Содержание программы, формы организации занятий, 
основные виды деятельности
         Клуб работает с двумя возрастными категориями:

10 классы (команды «Альфа»,  «220 вольт», )
11 классы (команды «Lucoveras”, «Эврика»,)
  Формы организации занятий:
·  индивидуальная;

·  групповая;

·  занятия с объединенными группами,

Основные виды деятельности:
·  развивающие викторины и ребусы;

·  игра «Эрудит – лото»

· игра «Азбука»

· игра «Пять подсказок»

· игра  «Командная своя игра»

· игра «Что? Где? Когда?»

· игра «Десятка»

Тематическое планирование.
                                                 10 - 11 класс ( 204 часа)
	№
	Наименование

темы
	Количество часов
	Теория
	Практика

	1
	Эрудит - лото
	15
	
	15

	2
	Интеллектуальная игра «Катакана»
	20 
	
	20

	3
	Командная «Своя игра»
	23
	2
	21

	4
	Игра «Десятка»
	22
	2
	20

	5
	«Пять подсказок»
	22
	2
	20

	6
	«Что? Где? Когда?»
	22
	2
	20

	7
	Участие во всероссийском асинхронном турнире по игре «Что? Где? Когда?» «Золотая осень»
	4
	
	4

	8
	Участие во всероссийском асинхронном турнире «Южный ветер»
	20
	-
	20

	9
	Участие во всероссийском турнире «Сферы знаний»
	20
	
	20

	10
	Участие в играх городского фестиваля интеллектуальных игр «Эрудит»
	10


	-
	10

	11
	Участие в краевых интеллектуальных турнирах
	10
	-
	10

	12
	Участие в викторинах и конкурсах, организованных центральной городской библиотекой им. К. Т. Хлебникова
	16
	
	16

	
	Всего часов
	204
	8
	196


             Критерии освоения
Повышение интеллектуальной культуры учащихся, развитие логического мышления, формирование активной жизненной позиции, умение интересно проводить свой досуг.

Участие во всероссийских турнирах «Золотая осень», «Сказочный сундучок», «Южный ветер», «Умка», «Сферы знаний». в городском фестивале интеллектуальных игр «Эрудит».
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